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La amistad esta llena de momentos compartidos, elecciones, cuidados,
aprendizajes, desafios, emociones agradables y desagradables, que nos
hacen crecery ser mejores. La escuela es un excelente lugar para construir
y fortalecer amistades, la de nuestros companeros y companeras que
avanzan a la par, pero también, la amistad con los libros y sus historias.

Los libros son mucho mas que objetos. Sus relatos pueden hacernos vivir
experiencias enriquecedoras, explorar situaciones nunca antes pensadas.
Nos invitan a crear, reflexionar, disfrutar; nos acompanan y nos abrazan.
Cuando leemos descubrimos que no estamos solos, y ampliamos las
fronteras del universo que habitamos: revisamos nuestra realidad y nos
sumergimos en otras vidas. Creamos alternativas y nos vinculamos estre-
chamente con personajes, lugares y situaciones tal como lo hacemos con
nuestros mejores amigos y amigas.

Amigos que cuentan es un proyecto que busca pensar a los libros como
amigos, pero también explorar la amistad, los vinculos en la escuela, las
buenas compaiiias, como la mejor manera de atravesar las aventuras y
desafios que se nos presentan. Los relatos que componen este recorrido
invitanaunalecturaactiva, atomarla palabra, aser parte de la construccion
de sus narrativas. En estas historias nadie parece observar con pasividad:
autores, personajes y lectores ponen manos a la obra, cuentan, actiany
atraviesan los obstaculos que se les presentan, con creatividad, deseos de
superaciony, sobre todo, trabajo colectivo.

Esta propuesta integral de loqueleo presenta un libro para cada ano de la
escuela primaria acompanado por una serie de actividades que involucran
el momento de lectura y relectura, y el trabajo posterior con el texto, que lo
enriqueceyresignifica. Lainstancia de lectura prestara especial atenciénala
fluidezy la expresion como habilidades fundamentales para la construccién
de sentidos, mientras que la poslectura privilegiara la produccion escrita y
oral de los nifos y nifias, contemplando tanto la creacién individual como
colectiva. Tendran lugar también en estos proyectos la tecnologiay los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible propuestos por Naciones Unidas).

Este recorrido sera un verdadero viaje que, como toda aventura, como la
vida, sera mejor entre amigos, los que podemos invitar ajugara casay los
de papel: amigos que cuentan.



AVENTURAS EN VOZ ALTA

LECTURA:

Lucilucili,

de Laura Escudero Tobler.

Lucilucilu

Laura Escudero Tobler
llustraciones de Flor Rodriguez Actis

i
R i

loqueleg

llustraciones: Flor Rodriguez Actis
Género: cuento, 40 pags.
Temas: infancias, familia, identidad, aventura,

valentia, imaginacion.

Sinopsis

Luci atraviesa en este libro dos aventuras diferentes,
pero igual de desafiantes y creativas: se pierde en
la inmensidad del supermercado y se enfrenta a la
complicada tarea de domar el universo de sus rulos.
Sumama la acompafia, mas o menos cerca, en estos

poéticos desafios.

Esta propuesta invita a explorar, de la mano de
Luci, la identidad y los espacios que habita cada
nifo o nina. Los lectores trabajaran sobre las des-
cripciones y metaforas que construyen los lugares
que transitan a menudo e identificaran sus aven-
turas y desafios en las anécdotas cotidianas y las
particularidades de la vida en sus comunidades.
Para finalizar, construiran un personajey unrelato
colectivo en relacion con sus realidades y las de su
escuela. Se contemplan algunos de los ODS, tales
como “Reduccionde las desigualdades”, “Ciudades
y comunidades sostenibles” y “Salud y bienestar”.

@ Luego de una primera lectura de los cuentos, vol-
ver a observar las ilustraciones para adentrarnos en
las metaforas que presentan. ;En qué lugar sucede el
primer cuento? ;Cémo nos damos cuenta? ;Por qué
los paquetes seran como flores? ;A qué se referira
cuando dice “montana”? ;Qué sector sera ese jardin
helado? ;Y dénde sucede el segundo cuento? ;Cémo
lo inferimos? ;Por qué Luci es astronauta? ;Cual seria

el espacio?

@ Recuperar las aventuras cotidianas de cada estu-
diante: las compras en el almacén, el momento de
hacerlacama, las tardes de bafar al perro, etc. Elabo-
rar un listado de esas acciones en el pizarrén e incluir,
ademas, lasanécdotas o actividades que protagonizan

en la escuela: la merienda en el recreo, los juegos en
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ronda, etc. ;Hay otras personas en esas escenas?

;Cual es el rol de las personas adultas que los acom-
panan en cada caso?;Cémo una tarea que realizamos
todos los dias puede transformarse en una gran aven-

tura? ;Por qué o para qué contamos lo que nos pasa?

© Elegir una de las aventuras listadas en la instancia
anterior para contar entre todos. Conversar sobre el
espacio en el que se desarrollara |a historia, quién o
quiénes seran protagonistas, qué contaremosy como
finalizara el relato. El o la docente ird copiando en el
pizarrén lo que los nifios y las ninas le dicten para ar-
mar la estructura general del relato. ;Creen que todos
los ninos del mundo viven situaciones similares?
;Cuales seran las diferencias? ;De qué otras maneras

podria haber actuado el personaje?

O Volveral libro para reconocer cémo se construyen
las metaforas y analogias. ;Con qué podriamos com-
parar el lugar donde se desarrolla nuestra historia?
¢A qué se parece el objeto, situacion o problema que
mencionamos? Por ejemplo, la bafiera puede ser un
peligroso lago y la ducha, una tormentosa lluvia. El
recreo en el patio de la escuela puede ser una aventura
en la selva y lavarse la cara a la manhana, un desafio

de supervivencia.

© Al finalizar con los apuntes, trabajar colectiva-
mente en un primer borrador. Leery releerenvoz alta
cada oracién lograda haciendo hincapié en el énfasis
que adquieren las palabras en las diferentes instancias:
las formulas de inicio, las descripciones rutinarias,

los momentos de tension, la alegria del objetivo

cumplido. Es aconsejable volver al texto original y

observar alli estos efectos de la lectura en voz alta.

@ Una vez alcanzada la versién final del cuento,
practicar la lectura expresiva para grabarla y producir
un audiocuento. Cada nifio o nifia leerd o repetira,
segln la instancia de alfabetizacién en la que se en-
cuentre, un fragmento del cuento. Se podra trabajar
con el area de Msica para agregar efectos de sonido
0 musica a la grabacién. Finalmente, editar y subir el
audiocuento a YouTube.

@ Organizar una presentacién del audiocuento, a la
que se podra invitar a otros grupos del colegio o, incluso,
a las familias del grupo. Realizar las invitaciones y
organizar de qué modo contaran a los presentes el
trabajo realizado antes y después de la reproduccion
del relato.

ALGUNAS IDEAS MAS

» Generar un cédigo QR con el enlace al audiocuen-
to para difundirlo en la escuela o en el barrio.

» Trabajar interdisciplinariamente con las areas de
Plastica o TIC para realizar una portada que
acompane al audiocuento en su reproduccién en
YouTube. Se podra pensar como una tapa de libro
o reproducir alguna de las metaforas creadas para
el cuento.

» Crear, junto al drea de Msica, una cancién que
recupere el cuento creado.

» Trabajaren Educacion fisica para explorar los mo-
vimientos que podrian acompanar cada instancia

del relato.



LECTURA:

Amigos para siempre,

de Gabriela Keselman.

Amigos para siempre

Gabriela Keselman
llustraciones de Flor Lotitto

loQueleg

llustraciones: Flor Lotitto
Género: cuento, 56 pags.
Temas: amistad, distancia, identidad, creatividad.

Sinopsis

Rap Rapy Lutienen caracteristicas especiales, familias
especiales y una amistad superespecial. Comparten
todoy nunca se aburrenjuntos, hasta que un dia Rap
Rap se muda a otro planetay el espacio que los se-
para les permite comunicarse, pero no jugar como
antes. Intentaran de todas formas reunirse nueva-
mente hasta descubrir que crear recuerdos felices
es una gran manera de acortar distancias cuando se

extranen.

Este proyecto se propone extender los limites del
libro para repensar colectivamente los modos de
conectarnos y compartir entre amigos. Los nifos
y nifas trabajaran en la generacion de ideas que
les permitan vincularse a los amigos del cuento
y a cualquiera que lo necesite. Al final, revisaran
sus propias amistades, los momentos comparti-
dos con sus companeros y familia, y construiran
sus propias fabricas de recuerdos: cajas con objetos,
dibujos, fotos y palabras. En este recorrido se
abordaran algunos ODS, tales como “Educacion
de calidad”, “Reduccion de las desigualdades” y
“Paz, justicia e instituciones sélidas”.

@ Luego de una primera lectura del libro, recupe-
raremos ciertos fragmentos para observar como
pronunciamos las diferentes marcas graficas que
aparecen, como la repeticion y el aumento del ta-
mano de la tipografia (pags. 16 y 46), la unién de
signos de exclamacion e interrogacion (pag. 15) o
las onomatopeyas (pag. 38). ;Coémo seran las voces
de los protagonistas? ;Y las de sus familiares? ;Qué
sensaciones o emociones atraviesan durante la histo-
ria? ;Cémo se sentiran hacia el final? ;Les parece que
la historia tiene un final feliz? ;Alguna vez les ocurrié
algo similar? ;Vieron a sus companeros de clase

durante las vacaciones de verano? ;Los extrafiaron?

@ En una segunda instancia, conversar sobre la
amistad de los superamigos del cuentoy sus propias

amistades. ;Qué nos gusta compartir con amigos?

Mdas actividades y propuestas de todos nuestros libros en:
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;Qué ideas podriamos dar a los protagonistas?;Y a
otras personas que quieran divertirse con otros?
Entregar tarjetas con foquitos a los nifios y nifias e in-
vitarlos a escribir dentro de las lamparitas una buena
idea para pasar momentos divertidos con amigos. Se
sugiere reunir todas las ideas y armar con ellas una
guirnalda de luces en algiin sector del aula para que

estén siempre disponibles.

€© Retomar el final del cuento y conversar con los
estudiantes acerca de la construccién de sus propias
fabricas de recuerdos. Pedirles que cada uno traiga
una caja para la produccién. También se les puede
solicitar (se recomienda anexar un comunicado a las
familias para que puedan colaborar en la tarea)
objetos y fotos que les traigan recuerdos de lindos

momentos compartidos.

@ Conversar sobre los objetos y fotografias que
trajeron, y los recuerdos que estos guardan. ;Cual es la
historia detras de esa imagen o elemento? ;Cuando
ocurrié? ;Quiénes participaron de la situaciéon? ;Co6mo
sesintieron? ;Se repitid? ;Les gustaria que se repitiera?
Proponer la escritura en sus cuadernos de un listado

de recuerdos compartidos con amigos o familiares.

© Completar la caja-fabrica con dibujos u objetos
de papel que recuperen los recuerdos que no tienen
fotografias o elementos como testimonio. Proponer
también la invencion de recuerdos que les hubiera
gustado vivir, recuerdos fabricados a partir de dibu-
jos creados por ellos. Por ejemplo: “Un cumpleafios
compartido en la playa” o “El dia que jugamos en los

charquitos formados por la lluvia de flores amarillas”.

@ Invitar a que los nifios y nifias personalicen sus

cajas-fabrica e incluyan en su interior o en la tapa
el listado de recuerdos -reales o inventados- que
contienen. Esta instancia podra enriquecerse domi-
ciliariamente o en trabajo interdisciplinario con el

area de Plastica.

@ Finalizar el proyecto con una ronda de recuerdos
compartidos en la que cada nifio o nifia mostrara su
cajaal resto. Favorecer el intercambio respetuoso, la
valoracion de las ideas y experiencias propias y ajenas,
la expresiony la escucha atenta, etcétera.

Terminar el recorrido de manera recreativa y poner
en practica alguna de las ideas o juegos propuestos

al inicio.

ALGUNAS IDEAS MAS

» Trabajarcon el area de Educacion Fisicay recupe-
rar las caracteristicas de los juegos o actividades
fisicos que hayan surgido. Abordar la idea de
desempeno en equipo, diversion, competencia
saludable, etcétera.

» Organizar una feria de fabricas de recuerdos en
el recreo para que estudiantes de otros grados
puedan conocer el trabajo realizado. Incluir la

guirnalda de luces e ideas para compartir.



LECTURA:

Una amistad imposible,

de Andrea Ferrari.

Una amistad imposible

Andrea Ferrari
llustraciones de Sabrina Dieghi

Ilustraciones: Sabrina Dieghi
Género: novela, 80 pags.
Temas: animales, amistad, naturaleza, comunidad,

creatividad, literatura, libertad.

Sinopsis

Simén, el leén, y Moma, la paloma, hablan a los y
las lectoras para contar la historia de su particular e
impensada amistad. Con ese propésito, revisaran las
caracteristicas de los textos literarios y, como perso-
najes, intentaran cumplir con la autora. El humory
el absurdo no tardaran en aparecer en esta historia
que explora los entretelones de una novela y de una

amistad.

Este proyecto invita a conocer los animales y
caracteristicas ambientales propios del pueblo,
ciudad o region donde viven los nifos y ninas del
grupo. Se trabajara sobre la investigacion, la narra-
cionde noticiasy lainvencion de relatos. El proyecto
finalizara con la elaboracion de un afiche, al modo
de los protagonistas de la novela, para difundir el
trabajo realizado. De esta manera se abordaran
contenidos y practicas que contemplen cuestiones
ambientales, sociales y literarias. Y se tendran en
cuenta algunos de los ODS, tales como “Vida de
ecosistemas terrestres”, “Salud y bienestar” y

“Accion por el clima”.

@ Luego de leer la novela, conversar sobre las parti-
cularidades de la amistad entre el leén y |la paloma.
;Por qué pareceria imposible su amistad? ;Cuales
son las caracteristicas de cada animal? ;Cuales son
sus habitats naturales y sus formas de supervivencia?
¢Hay acciones humanas que los pongan en peligro?
Complementar el intercambio con imagenes o fichas
informativas de dichos animales. Registrar en los

cuadernos personales.

@ En una segunda instancia, conversar sobre los
animales y las caracteristicas naturales de la regién
en la que vive el grupo. Elaborar un listado en el que
incluyan los animales domésticos que puedan tener
en sus casas. ;Como son sus formas de vida? ;Qué

peligros enfrentan los animales de la zona? ;Cudles
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son las caracteristicas climaticas que favorecen su

supervivencia? ;Qué acciones humanas los perjudican?

© Releer lanoticia del escape del ledny recuperar las
caracteristicas de este tipo de texto: medio, fecha,
titular, organizacion del cuerpo del texto e informa-
cién que brinda, imagen. Observar otras noticias
sobre animales. Se sugiere realizar una bisqueda en
Internet filtrando la palabra “animales” en medios
nacionales e internacionales, como por ejemplo en

CNN en espafiol.

O Recuperar el listado de animales de la regién y
pensar en dos que pudieran ser amigos impensados,
como losdel libro. Imaginar cémo podrian conocerse,
qué espacios podrian compartir, cuales serian sus

inconvenientes y beneficios. Anotar ideas.

© Tomar alguna de las ideas del ejercicio anterior y
escribir una noticia que sintetice lo sucedido. Pensar
el nombre del medio en que se publicaria la noticia,
la fecha, el titular atractivo, y escribir la informacion
de manera claray concreta. La noticia puede centrarse
en uno de los animales elegidos e incluir el encuentro

o cruce con su futuro amigo inesperado.

0 \olverallibroy conversar sobre el modo en que los
animales protagonistas cuentan su historia. Escribir
colectivamente la secuencia de hechos que Ilevaron a
suamistad desde la perspectiva de los protagonistas,

utilizando la primera persona del plural.

@ Reunirtodas las instancias de trabajo en un porfo-

lio, revista o libro: el punteo inicial luego de la lectura,
el listado de animales, la noticia, la narracion de su
propia amistad por parte de los animales de |a region.
Producir una portada o sobre para presentar las
producciones. Esta tarea puede realizarse con el area
de Plastica.

@ Imaginar una presentacién del relato creado y
producir, de manera individual, afiches promocionales
como el de Simény Moma. Es conveniente observary
analizar en clase otros afiches, ademas del que esta en
el libro, para tomar como modelo. ;Cual es el objetivo
de un afiche de difusion? ;Qué informacién deberia
incluir?;Qué deberia representarlaimagen?;Aquién
esta dirigido? Si existiese la posibilidad, trabajar de

manera digital con el area de TIC.

ALGUNAS IDEAS MAS

» Organizar una presentacion de las producciones
para el resto del colegio o las familias.

» Producir un trailer del relato ficcional a modo de
booktrailer. Pueden observarse algunos ejemplos
en YouTube.

» Escribir diferentes noticias sobre los animales
de laregién interdisciplinariamente con el drea de
Ciencias naturales.

» Investigarlas principales problematicas ambien-
tales de la region y realizar una campana de
propagandas para resolverlas mediante afiches

de concientizaciény llamados a la accion.



LECTURA:

La batalla de los monstruos
y las hadas, de Graciela Montes.

La batalla de los
monstruos y las hadas

Graciela Montes

llustraciones de Maria Rojas

{0d19Nnd0)

llustraciones: Maria Rojas

Género: novela, 100 pags.

Temas: infancia, amistad, género, convivencia,
identidad.

Sinopsis

Desde la voz de un perro, Nepomuceno Mus, esta no-
vela nos cuenta la disputa territorial entre un grupo de
nenasy un grupo de nenes. La batalla se libraentre sus
gustos e intereses, representados en los monstruos y
las hadas. Con humor y originalidad, este clasico nos
presenta un conflicto en el que las identidades de
género afloran e invitan a pensar. ;Cual sera el final

de este tan belicoso como amoroso relato?

Este proyecto invitara a conocer las particularidades
de los personajes maravillosos, partiendo desde
los monstruos y las hadas hasta aquellos seres
que los chicosy chicas puedan crear. En el camino, se
trabajara la diversidad, el respeto por los intereses
y caracteristicas de cada persona y la convivencia
armoniosa. Con ese fin, se abordaran algunos ODS,
tales como “Reduccion de las desigualdades”,
“Igualdad de género”y “Paz, justicia e instituciones
solidas”.

El producto final del proceso sera la realizacion de
un juego de cartas de personajes, a partir del cual
se podran realizar diversas actividades ladicas y

creativas.

@ Luego de leer la novela, conversar sobre las carac-
teristicas de los personajesy elementos que defienden
los varonesy mujeres de |a historia. ;Cuales prefieren?
;Por qué creen que se presenta esa diferencia entre
nenesy nenas en el libro? ;Es posible que haya gustos
diferentes en la vida real? ;Cémo resolverian uste-
des el problema? ;Vivieron alguna situacion similar?
;Qué deben tener los personajes u objetos para ser

asquerosos? ;Y para seragradables?

@ Luego de conversar, dividir el pizarrén en dos co-
lumnas, “monstruos” y “hadas”, y crear un listado de
personajes u objetos que correspondan a cada uno
de estos dos universos que se presentan en la novela.
Podemos utilizar la férmula de mencionar una palabra

que los presente, una caracteristica y una accion o

Mdas actividades y propuestas de todos nuestros libros en:
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funcién. Porejemplo: “sapo con tres lenguas que pudre
las aguas que toca” o “brillantina magica que alegra
todo lo que toca”. Revisar, debatir, corregir las listas
hasta alcanzar un resultado que les guste a todos los
integrantes del grupoy que contenga la misma cantidad

de elementos que de estudiantes.

€© Conversar sobre los naipes de personajes. Mostrar
yanalizar colectivamente algunos ejemplos que pue-
den encontrarse en mazos reales o en bisquedas en
internet. Por ejemplo, los naipes de superhéroes que
presentan nombre, imagen, icono de habilidad, filia-
cion o familia, nivel de inteligencia, energia, ataque,
fuerza, habilidad especial, etc. Pensar entre todos
cuales podrian ser las caracteristicas o criterios a tener
en cuenta para los elementos o personajes creados:
color, forma, sonido particular, poder, efecto que causa,

etcétera.

O Asignara cada estudiante uno de los personajes u
objetos de la lista creada. Se recomienda que la de-
signacion sea azarosa para evitar una segmentacion
de género, o de cualquier otro tipo, y malestares que
vayan en contra del trabajo cooperativo que deseamos

promover.

© A partirde una carta modelo, cada estudiante creara
el naipe del personaje que le tocd. Primero se trabajara
con una ficha borrador en la carpeta, para enfocarse en
el contenido, y luego, una vez conversado, corregido y
alcanzado el mejor resultado, se pasara a la instancia

de produccién final.

Para facilitar |a tarea, se puede proporcionar el cartén

con los recuadros correspondientes o dar las medidas
eindicaciones para que los ninosy nifias las produzcan
por completo. Serd beneficioso en esta instancia el

trabajo interdisciplinario con el area de Plastica.

@ Una vez creados todos los naipes, construir el re-
glamento de juego. Trabajar con textos similares
como ejemplo. Es posible incluir varias modalidades,
como la batalla de personajes uno a uno, la creacion
de historias que incluyan a los personajes que le tocan
a cada jugador, etc. Es enriquecedor en esta instancia
que sean los ninos y nifas quienes propongan algu-
nas posibilidades de juego y que, en la construccion
de los objetivos y reglas, descubran las dificultades
que puedan surgir o los mejores modos de explicar e

instruir a los potenciales jugadores.

@ |ndicar un nombre para el juegoy armar una caja o
estuche para tenerlo a disposicion en el aula. Y, por

supuesto, jugar!

ALGUNAS IDEAS MAS

» Disenar un afiche o video publicitario para el
juego creado. Difundirlo en la escuela.

» Jugara las guerras poéticas con las cartas, retomando
los poemas finales del libro. Se puede vincular esta
propuesta con payadas folcléricas y batallas de rap,

asi como también trabajar con el area de Msica.



LECTURA:

El genio de la cartuchera,
de Mario Méndez.

EL genio de la
' cartuchera

Mario Méndez

llustraciones de Fernando Falcone

llustraciones: Fernando Falcone
Género: cuento, 80 pags.
Temas: infancia, deseos, convivencia, maravilloso,

objetivos.

Sinopsis

Abdul Lapislazuli es un genio que aparece en las
cartucheras de ninos y nifias para ayudarlos, con
mas o0 menos éxito, a cumplir sus deseos y objetivos.
Este libro nos Ileva a conocer la vida, problemas y
andanzas de diferentes protagonistas que acudiran
al genio para resolver sus conflictos. ;Podra ayudar?
Pero el genio también tiene sus deseos, ;podra al-

canzar sus propios objetivos de libertad y felicidad?

Este proyecto se propone revisar las particulari-
dadesylaidentidad de cada nifloy nifa, asi como
también las caracteristicas y necesidades de la
region y la comunidad en las que se emplaza la
escuela. Se invitara a los lectores a pensar nuevos
personajes y crear sus propios relatos a partir de
sus deseos y los de su entorno. Se habilitara la re-
flexion literaria, la introspeccion, la conciencia
del entornoy sus problematicas, la identificacion
de la importancia del trabajo colaborativo, la
solidaridad. Como producto final, se producira
unaantologia de relatos. De esta manera, se traba-
jara con los ODS, tales como “Alianzas para lograr
los objetivos”, “Vida de ecosistemas terrestres” y
“Educacion de calidad”.

@ Luego de leer el libro, conversar sobre las carac-
teristicas de los protagonistas y sus necesidades y
deseos: ;qué es lo mas importante para cada uno
de ellos? ;Cémo se sentiran con esas realidades?
¢Como podrian ayudarlos sus amigos o personas
cercanas? ;Qué podrian hacer ellos mismos? ;En
qué contextos les parece que viven? ;Atravesarian
otras dificultades si vivieran en nuestro pueblo o
ciudad, sivinieran a nuestra escuela?

Se sugiere releer fragmentos de cada episodio ha-
ciendo hincapié en la expresion de las diferentes vo-
ces de cada personaje. ;De qué manera sonaran sus
preguntas, sus deseos, sus explicaciones? Aqui tam-
bién se pueden realizar juegos de lectura en voz alta

que inviten a cambiar voces, velocidades, etcétera.

Mdas actividades y propuestas de todos nuestros libros en:

wwuw.loqueleoesunbuenplan.com
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@ Crear entre todos un personaje ayudante. Puede

tener caracteristicas magicas, ser un animal u objeto
humanizado, un ser sobrenatural o lo que deseen.
¢Cual serd su nombre? ;Cudl serad su origen? ;Dénde
aparecera? ;Cémo sera convocado? ;Qué tipo de ayu-
das ofrecera?;Tendra éxito siempre en sus colabora-
ciones o requerira de la acciéon de otros personajes?
Escribir colectivamente y desde una voz narradora en
tercera persona, como en el libro, una presentacién del

personaje incluyendo toda la informacién recopilada.

€© Dividir el grado en pequefios grupos para que
cada unotrabaje en laescritura de un relato diferente
a partir del personaje ayudante creado. Habilitar la
creatividad con preguntas que abran el juego, tales
como: ;quién sera la persona que solicite ayuda?
;Qué problemas podria tener un nifio o nifia de
nuestraedad en esta ciudad? ;Qué ayuda necesitaria
para resolverlos? ;Cuales son las preocupaciones
individualesy colectivas mas frecuentes en nuestra
region? ;Para qué podrian pedirle ayuda ustedes al
personaje creado?

Volver al libro para observar las caracteristicas de
cada capituloy recuperar el tipo de voz narradora, la
introduccion, la inclusién de didlogos, el estilo, el
desenlace, la conexién entre capitulos, etc. Trabajar
con borradores y de manera procesual. Establecer
instancias de puesta en comun, correccion colectiva

y reescritura hasta llegar a la version final.

O Tipear la introduccién y los textos finales de
cada grupo. Trabajar con el area de TIC para que los
estudiantes escriban en computadoras, o podra ser
el/la docente quien digitalice los relatos. Utilizar
aplicaciones de disefio gratuitas, como Canva, para
armar el libro digital y grabarlo en un archivo con
formato PDF.

© Para difundir el libro digital, escribir las instruc-
ciones para convocar al personaje ayudante creado.
Confeccionar fanzines con las indicaciones. Incluir
haciael finalel QR que lleve al libro digital y la firma
del grupo. Sera posible aqui trabajar interdiscipli-
nariamente con TIC o Plastica.

@ Repartir los fanzines promocionales en la escuela
o entre las familias de los estudiantes. También
pueden realizarse afiches.

ALGUNAS IDEAS MAS

» Observar la pelicula Leo (Smigel, Wachtenheim y
Marianetti; 2023), disponible en Netflix, y establecer
puntos en comun con la novela. Comparar los per-
sonajes del genio y el lagarto-mascota: habitat,
vinculo con los nifios, modo de ayudarlos, etc.
Sera posible trabajar con el formato de resefa
critica o imaginar la versién animada de El genio de
la cartuchera; crear el afiche correspondiente y la
sinopsis, un trailer, etc. Estas propuestas habilitan

lainterdisciplinariedad con diversas areas.



LECTURA:

Como escribir la novela
de tu wda, de Cecilia Pisos.
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llustraciones de interior: Sandra Lavandeira
Género: novela, 272 pags.

Temas: infancia, hogar, familia, creatividad, escritura.

Sinopsis

Matias descubre que un ejército de termitas estd inva-
diendo su casa. A lo largo de las paginas de este libro,
intentara eliminarlas. Pero, también, y gracias al con-
sejo de su profesora de Literatura, comenzard a escribir
la novela de su vida e invitara a los lectores a seguirlo
en esaaventura. Para esto dispondra de un cuadernillo
con propuestas, de modo que quien lea también serd
motivado a escribir. Una novela que es una verdadera

aventura para personajes, lectores... y escritores.

Este proyecto se presenta como un complemento a
las propuestas de escritura de invencion que el libro
Como escribir la novela de tu vida trae en su cuader-
nillo, en las Gltimas paginas, y de forma digital en
la web de la editorial. La idea sera documentar el
desarrollo del trabajo y pensarlo como una narra-
tiva audiovisual documental. De esta manera, se
resignificara el proceso de trabajo en el aula como
puente para conectarlo con la comunidad. Los nifios
y nifias seran protagonistas de la lectura, la escritu-
ray el trabajo aulico, revalorizando su funcion como
actores de su propio aprendizaje y como miembros
de su escuela, pueblo o ciudad. Como consecuencia,
se pondran en juego ODS tales como “Educacion de
calidad”y “Reduccién de las desigualdades”.

@ Presentar el proyecto antes de comenzar a leer la
novela. Indicar que cada estudiante producira “el li-
bro de su vida” siguiendo al protagonista o que, al
menos, producira ciertos textos. Esto dependera del
momento del afioy la planificacion docente: pueden
encuadernar las producciones, armar fanzines con
algunos textos, compaginar todas las producciones
en unasola antologia, etc. Comentar que se realizara
un cortometraje documental sobre la experiencia.

IMPORTANTE: solicitar el permiso correspondiente
para grabar videos durante las clases. Si esto no fuera
posible, se podra realizar una filmacién sin que se
vean sus rostros o grabar un pdédcast documental

solo con el registro sonoro.

Mdas actividades y propuestas de todos nuestros libros en:
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@ Durante la instancia de lectura de la novela y el

proceso de escritura, siguiendo las diferentes consig-
nas del cuadernillo, registrar algunas escenas espon-
taneas. Se sugiere involucrar a los estudiantes en este
trabajo y proponer que sean ellos quienes graben o
decidan qué grabary como. Ademas, se podra ejerci-
tar la fluidez lectora practicando lectura en voz alta,

combinando lectores, voces, ritmos, etcétera.

€© Conversar sobre el formato documental: revisar
objetivos, destinatarios, tipo de narrativa. Comparar
con la ficcién. Abordar laimportancia de la divulgacion
del conocimientoy las experiencias enriquecedoras.
¢Por qué sera importante compartir la tarea que
realizaron?

Observar ejemplos como el corto documental de
Educar Portal, disponible en YouTube, “Alumnos Red:
Una experiencia en La Matanza”. Analizar la estructura
del video.

O Realizar colectivamente el guion del documental:
un listado numerado con la secuencia de fragmentos
que incluira. ;Qué podremos incluir ademas de los
registros de trabajo? ;Quiénes podrian participar
con sus testimonios ademas de los estudiantes?
;Sera enriquecedor que participen docentes, familias
yotros integrantes de la comunidad escolar o el barrio?
¢Qué podrian aportar? ;Cémo registraremos dichos
testimonios? ;Incluiremos mdsica? ;Habra presen-

taciony cierre?

© Realizar la grabacién de todos los momentos
programados en el guion del punto anterior. Privile-
giar aqui el trabajo interdisciplinario. Editar el video
o audio para alcanzar el producto final. Segtn las ca-
racteristicas del colegio, esta tarea la realizaran los
docentes, alglin especialista de la comunidad escolar
o los propios nifios y nifias. Subir el documental resul-
tante a YouTube.

@ Organizar una presentacién oficial del documental
en la escuela. Asignarle un titulo y preparar el en-
cuentro. ;Invitaremos a las familias o a estudiantes
de otros grados? ;Mostraremos los libros o textos re-
sultantes? sTambién resenaremos el libro de Cecilia
Pisos del que partié todo el trabajo? ;Quiénes hablaran
en publico? ;Tomaremos nota para no olvidarnos?
¢Comoacomodaremos el aula?Realizarlas invitaciones

correspondientes y prepararse para el gran dia.

ALGUNAS IDEAS MAS

» Generar cddigos QR con el enlace al documentaly
distribuirlos por el barrio de la escuela. Compartir
la noticia en medios de comunicacién locales.
Escribir una gacetilla de prensay trabajaren el aula
con este tipo de textos informativos.

» Digitalizar las producciones textuales y crear un
e-book colaborativo.

» Agregar al documental fragmentos animados,
ilustrados a modo de “Draw my life” o generados

por la técnica de stop motion.



LECTURA:

Un detective suelto en el colegio,

de Liliana Cinetto.

llustraciones: Gerardo Bard
Género: novela, 152 pags.
Temas: investigacion, amistad, escuela, valentia,

secretos.

Sinopsis

Alejandro Salotti es un apasionado del género policial.
Como un Quijote contemporaneo, se dedica a inves-
tigar todo lo que sucede en la escuela; hasta que un
dia las cosas se ponen serias y se desata un caso que
lo llevara a correr verdadero peligro. ;Podra develar la
verdad y dejar en evidencia a los malhechores para

salvar el tesoro del colegio?

Este proyecto se propone recuperar las caracteris-
ticas del relato policial y resignificarlo a partir del
trabajo colectivo. Partiremos de la novela de Liliana
Cinetto para trabajar sobre la historia del propio
colegio, la diagramacion de su plano y la construc-
cion de un héroe colectivo. Finalmente, en peque-
fos grupos disefiaremos salas de escape con los
elementos trabajados. En este recorrido se aborda-
ran ODS de Naciones Unidas tales como “Educacion
de calidad”y “Paz, justicia e instituciones sélidas”.

@ Luego de leer la novela, conversar sobre los
elementos propios del género policial que se pre-
sentan y la funcién, estructura e importancia de
planos y mapas. ;Quién investiga aqui los hechos?
;Recibe ayuda o compafiia para su bisqueda? ;Quié-
nes son los sospechososy malhechores? ;Como se llega
a la resolucién del caso? ;Por qué son tan importantes
los mapasy planos en la novela? ;Utilizaron un mapa
o plano alguna vez? Se sugiere la observaciéon de

diferentes mapasy planos.

@ Realizar un recorrido por el colegio para disefiar
un plano general. Laidea no es ser fiel a la construc-
cion, sino reconocer a grandes rasgos los distintos
lugares del edificio. Al regresar al aula, diagramar
entre todos el plano en el pizarrén hasta llegar a la
version mas fiel posible que cada estudiante copiara

ensu carpeta.

Mdas actividades y propuestas de todos nuestros libros en:
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€© Trabajar con el concepto de sala de escape o

escape room, que implica una narrativa a seguir, un
objetivo que cumplir y varios desafios o incognitas
que resolver en el camino. De forma analégica, es
decir, en un espacio fisico determinado y entre
companeros presentes, implica la organizacion, el
trabajo colaborativo y el analisis de materiales para
lograr el desenlace esperado en un tiempo determi-
nado. Algo asi como una busqueda del tesoro en la
que hay que resolver problemas para alcanzar las
diferentes pistas. Se sugiere ver ejemplos en distin-
tos sitios web o, si fuera posible, asistira una sala de
escape ladica como visita escolar. Serd necesario,
también, indagar previamente en este tipo de dina-
mica como herramienta educativa gamificada a
partir de la gran cantidad de informacién disponible

en Internet.

O Luego de la investigacién y experimentacién
previas, trabajar en la creacion de las diferentes salas
de escape. Dividir el grado en gruposy guiar la cons-
trucciéon del guion borrador. El espacio de la sala
podra ser el colegio, segtn el plano realizado. ;Cual
serd el objetivo o misterio a resolver? ;Qué roles
interpretaran los participantes? ;Dénde se llevaran
a cabo las cuatro instancias que deberan atravesar
los jugadores investigadores para llegar al final del
juego? ;Qué deberan resolver en cada momento?
¢Como podemos incluir el conocimiento sobre la
novela leida, la historia del colegio y la regién, o
datos sobre los propios compaferos y la conforma-

cién del grado en los distintos desafios? Proponer la

escritura paso a paso y las indicaciones en el mapa
del punto de inicio, los cuatro desafios y el punto de
llegada. Recordar que cada desafio debe culminar

con laindicacion para llegar al siguiente.

© Una vez listo el guion general de la historia y el
juego, producir las piezas necesarias para llevar a
cabo la sala se escape: el plano que utilizaran los
jugadores, cartones con preguntas, crucigramas u
otros juegos de papel, rompecabezas, el certificado
uobjeto a alcanzar, etcétera.

@ Organizar el cronograma de juegos y las partici-
paciones en cada desafio, que dependeran de la
cantidad de estudiantes. Llevar a cabo la ronda de
juegos y acompanar a los estudiantes en cada ins-
tancia para asistirlos en los inconvenientes que
pudieran surgir. Se sugiere registrar el desarrollo
de losjuegos para una posterior puesta en cominy

reconstruccion de las narrativas experimentadas.

ALGUNAS IDEAS MAS

» Trabajar con el area de TIC para producir salas de
escape virtuales o pequenos videojuegos.

» Juntoal areade Msica, producir una cortina musical
apropiada para eljuego. Investigar sobre la musica-
lidad en videojuegos o peliculas policiales para
reconocer sus particularidades y coémo se traducen
en la musica la tensién, el misterioy la intriga.

» Disefar la imagen y promocién de cada sala de
escape. Trabajar interdisciplinariamente con el area
de Plastica para construir afiches artesanales o digi-
tales.
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que cuentan

Un proyecto literario institucional con abordaje interdisciplinario.

Leer en el aula les permite a los estudiantes descubrir
nuevas realidades y ampliar su mirada del mundo.

Para cada grado, un libro.

La escuela como comunidad de lectura.

loQueleQ SANTILLANA

Redaccion: Mariana Castro



